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วิชา ง21211 การ์ตูนแอนิเมชั่น      กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1    เวลา 40 ชั่วโมง                        1.0 หนว่ยกิต 

__________________________________________________________________________ 
 

ศึกษาเกี่ยวกับการสร้างภาพการ์ตูน เบื้องต้น วิธีการใช้ โปรแกรมมัลติมี เดียคอมพิวเตอร์                   
การท าภาพเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน โดยจัดเก็บในรูปภาพ การใส่สีให้กับวัตถุและเส้น การเลือกวัตถุต่างชิ้น                
ความแตกต่างของงานแอนิเมชั่น การน าภาพมาใช้ร่วมกันกับโปรแกรมในปัจจุบัน ค าสั่งเคลื่อนไหวตามเส้น              
ที่ก าหนด การเปลี่ยนรูปทรงวัตถุ การเขียนค าสั่งให้โปรแกรมท างานตามความต้องการเบื้องต้น การใส่เสียงพูด
หรือเสียงดนตรี สร้างชิ้นงาน  น าเสนอผลงานในรูปแบบมัลติมีเดีย   

โดยใช้ทักษะกระบวนการท างานที่มุ่งเน้นการฝึกวิธีการท างานอย่างสม่ าเสมอ มีทักษะกระบวนการใน
การสร้างสรรค์ 

เพ่ือให้ผู้เรียนเพ่ือให้มีความรู้ความเข้าใจในการน าโปรแกรมคอมพิวเตอร์มาประยุกต์ ใช้ในการท างาน
อย่างสร้างสรรค์ มีเจตคติที่ดีในการปฏิบัติงาน มีระเบียบ วินัยในการท างาน และสามารถใช้เทคโนโลยีในการ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันอย่างปลอดภัย มีคุณธรรมและสร้างสรรค์ มีความรับผิดชอบต่อสังคม 
 
ผลกำรเรียนรู้  

1. สามารถอธิบายความหมายความหมายการ์ตูนและแอนิเมชั่นได้ 
2. สามารถอธิบายขั้นตอนและหลักการสร้างการ์ตูนแอนิเมชั่นได้ 
3. สามารถเลือกใช้เครื่องมือที่เหมาะสมเพ่ือใช้สร้างการ์ตูนได้ 
4. สามารถการจัดเก็บและการเผยแพร่ชิ้นงานเพื่อน าไปใช้ในการน าเสนอได้ 
5. สามารถประยุกต์หลักการออกแบบไปสู่การสร้างชิ้นงานได้  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



หน่วยกำรเรียนรู้รำยวิชำเพิ่มเตมิ 
 

วิชา ง21211 การ์ตูนแอนิเมชั่น       กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   เวลา 40 ชั่วโมง                       1.0 หน่วยกิต 
_____________________________________________________________________________ 

 
ล ำดับ 

ที ่
ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ 

มำตรฐำน/     
ผลกำรเรียนรู้ 

สำระกำรเรียนรู้ 
เวลำ 

(ชั้วโมง) 
น้ ำหนัก 
คะแนน 

1 ท าความรู้จักกับมัลติมีเดีย 
ในรูปแบบแอนิเมชั่นและ
โปรแกรมสร้างงาน
แอนิเมชัน 

ง3.1 ข้อที่ 1 - ความรู้เบื้องต้น เรื่อง 
มัลติมีเดีย 

- ความรู้เบื้องต้น เรื่อง            
แอนิเมชั่น 

- ท าความรู้จักกับโปรแกรม
สร้างงานแอนิเมชัน 

8 20 

2 การวาดเบื้องต้น ใน
โปรแกรมสร้างงาน
แอนิเมชัน 

ง3.1 ข้อที่ 2 - พ้ืนฐานการวาด 
- การพิมพ์ข้อความ 
- การท างานของ Layer 

และ Time Line  

11 20 

ทดสอบกลางภาค 1 10 
3 การสร้างแอนิเมชัน ง3.1 ข้อที ่2, 

3, 5 
- การสร้างภาพเคลื่อนไหว

แบบต่าง ๆ 
- Frame by Frame 
- Motion  Tween 
- Shape Tween 
- Motion Guide 

Tween 
- Movie Clip 

- การสร้าง Symbol 
- การใช้งาน Library 
- การใช้งาน Layer Mask 

6 10 

4 การสร้างปุ่ม การแทรก
ไฟล์เสียง การจัดเก็บและ
การเผยแพร่ 

ง3.1 ข้อที่ 2, 
3, 4, 5 

- การสร้างปุ่มและใส่ค าสั่ง
อย่างง่าย 

- การแทรกไฟล์เสียง 
- สร้างสรรค์งานแอนิเมชัน 
- จัดเก็บและเผยแพร่งาน 

13 20 

ทดสอบปลายภาค 1 20 
รวม 40 100 

 
 



กำรวัดผลประเมินผล กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี 
 

วิชา ง21211 การ์ตูนแอนิเมชั่น              ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1                     1.0 หน่วยกิต 
มาตรฐานการเรียนรู้และผลการเรียนรู้ ง3.1 ข้อที่ 1-5                                  รวม 5 ตัวชี้วัด 
_____________________________________________________________________________ 

 
ล ำดับ

ที ่
ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ 

มำตรฐำน/ 
ผลกำรเรียนรู้ 

เวลำ 
(ชั้วโมง) 

คะแนน ภำระงำน/ชิ้นงำน/กิจกรรม 

1 ท าความรู้จักกับมัลติมีเดีย 
ในรูปแบบแอนิเมชั่นและ
โปรแกรมสร้างงาน
แอนิเมชัน 

ง3.1 ข้อที่ 1 8 20 - ใบงาน เรื่อง มัลติมีเดีย
คืออะไร 

- แบบทดสอบท้ายหน่วย 

2 การวาดเบื้องต้น ใน
โปรแกรมสร้างงาน
แอนิเมชัน 

ง3.1 ข้อที่ 2 11 20 - ใบงาน เรื่อง การวาด
เบื้องต้น 

- แบบทดสอบท้ายหน่วย 
ทดสอบกลางภาค 1 10 - แบบทดสอบกลางภาค 

3 การสร้างแอนิเมชัน ง3.1 ข้อที่ 2, 
3, 5 

6 10 - ใบงาน เรื่อง การสร้าง
ภาพเคลื่อนไหวแบบ 
ต่าง ๆ 

- แบบทดสอบท้ายหน่วย 
4 การสร้างปุ่ม การแทรกไฟล์

เสียง การจัดเก็บและการ
เผยแพร่ 

ง3.1 ข้อที่ 2, 
3, 4, 5 

13 20 - ใบงาน เรื่อง การสร้าง
ปุ่มและการแทรกไฟล์
เสียง 

- ใบงาน เรื่อง การจัดเก็บ
และการเผยแพร่ 

- แบบทดสอบท้ายหน่วย 
ทดสอบปลายภาค 1 20 - แบบทดสอบปลายภาค 

 
 
 
 


